
Аннотация к рабочей программе учебного предмета 

дополнительной предпрофессиональной  

общеобразовательной программы в области изобразительного искусства «Дизайн» 

«КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА»  

 

Компьютерная графика – в системе художественного образования этот  предмет 

изучается взаимосвязано с предметом «Основы дизайн-проектирования» и в процессе 

обучения дополняет учебные предметы «Рисунок» и «Живопись», что способствует 

целостному восприятию дизайна воспитанниками.  

При реализации программы «Дизайн» со сроком обучения 5 лет срок реализации 

учебного предмета «Компьютерная графика» составляет 5 лет.  

Общий объем максимальной учебной нагрузки (трудоемкость в часах) учебного 

предмета «Компьютерная графика» со сроком обучения 5 лет составляет 330 часов, в том 

числе аудиторные занятия - 165 часов, самостоятельная работа – 165 часов.  

 

 Цели учебного предмета «Компьютерная графика»: научить обучающихся видеть в 

окружающем объект для изображения, обучить различным методам работы с графическими 

изображениями, устойчивым умениям  изображать разнообразные плоскостные  графические 

объекты и изображения; научить обучающихся видеть, понимать и изображать трехмерную 

форму при помощи компьютерной графики, развить пространственное мышление 

обучающихся, сформировать интерес и любовь к графическому дизайну как 

самостоятельному виду художественной деятельности.  

Занятия по компьютерной графике относятся к базовым предметам в программе 

художественного воспитания обучающихся. Учебный предмет «Компьютерная графика» - 

это система обучения и воспитания, нарастания учебных задач, последовательного 

приобретения знаний и развития умений и навыков. Программа по компьютерной графике 

включает ряд теоретических и практических заданий, которые направлены на работу с 

графическими изображениями и объектами и помогают познать и осмыслить суть 

графического дизайна и дизайна в целом. Эти упражнения способствуют развитию у 

обучающихся понимания закономерностей и принципов создания дизайн – проектов, а 

также прививают устойчивые умения и  навыки работы с графическими изображениями. 

Национально-региональный компонент реализуется в тематическом содержании 

упражнений и заданий, где ребята учатся составлять коми орнамент, выполняют 

шрифтовые композиции по образцам коми народного устного творчества, а также коми 

литературных произведений, выполняют авторскую переработку фотографий 

представителей коми интеллигенции. 

Гимназический компонент также присутствует в тематическом содержании заданий 

и связан, прежде всего, с нуждами и потребностями гимназии в рекламе, популяризации 

видов искусства среди населения, а также с предпринимательской деятельностью 

художественного отделения. 

Главной формой обучения компьютерной графике является практическая работа по 

изучения возможностей векторной и растровой графики, позволяющих выполнять любой 

вид работ в графическом дизайне.  

Выполнение краткосрочных упражнений способствует развитию у детей  

наблюдательности, креативного мышления,  дает возможность эффективно овладевать 

искусством компьютерной графики. 

Параллельно с выполнением практических заданий на компьютере обучающиеся 

собирают (фотографируют) натурный материал, необходимый им в работе по предмету, что 

способствует развитию наблюдательности, креативного мышления, зрительной памяти и 

дает возможность эффективно овладеть искусством графического дизайна. 

На начальном этапе обучения, на примере рисования простых форм происходит 

знакомство с принципами и приемами работы различными инструментами в векторном 

графическом редакторе CorelDRAW. В последующем осуществляется переход к 

изображению более сложных комбинированных форм и графических объектов, изучаются 



основные законы композиции на примерах и образцах произведений графического дизайна. 

Основным методическим условием обучения компьютерной графике является 

приобретение обучающимися практических навыков работы на компьютере в векторной 

(программа CorelDRAW ) и растровой графике (программа Adobe Photoshop)  по принципу: 

от простого - к сложному, от частного - к обогащенному общему, от плоскостного - к 

объемному решению. На завершающем этапе обучения происходит ознакомление с 

основами создания комплексных графических дизайн проектов. Обучение компьютерной 

графике включает также композиционные творческие задания, ставящие своей целью 

комплексное применение приобретенных знаний и умений при решении творческих задач, 

формирование художественного мышления. Последний год обучения включает задания, 

ориентированные на подготовку одаренных детей к поступлению в профессиональные 

учебные заведения. 

Содержание учебного предмета распределено по следующим разделам: 

Векторная графика.  Графическая программа  CorelDRAW. 

Приемы работы в программе CorelDRAW. 

Знакомство с законами и приемами работы над композицией. 

Программа  Adobe Photoshop. Растровая графика. 

Роль и значение цвета в графическом дизайне. 

Основы шрифтовой композиции.  

Основы типографики.  

Знакомство с языком графического дизайна. 

Импорт, экспорт изображений. 

Продукция графического дизайна. Календарь. 

Плакат. Виды плакатов. 

Фирменный стиль. 

Создание авторских шрифтов. 

Образ в графическом дизайне. 

Направления в современном искусстве и графическом дизайне.  Оп-арт  – 

оптическое искусство. 

Итоговая работа. Проект графической продукции. 
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